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บทคัดย่อ 

 

  การศึกษาวิจัยเรื่อง “แลดูเบ่ิงผ่อ” เยาวชนผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงพุทธเพื่อพัฒนาท้องถ่ินใน
บ้านเกิด โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อในรูปแบบของเทคโนโลยีน าเสนอต่าง ๆ เช่น คลิปวีดีโอ 
หนังสั้น ภาพ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น เพื่อบอกเล่าถึง วิถีชีวิต ค่านิยม ศิลปะ วัฒนธรรม 
ประเพณี ภูมิปัญญาท้องถ่ิน เกษตรทฤษฎีใหม่ การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมใน
พื้นท่ีมรดกโลกห้วยขาแข้ง ในพื้นท่ีจังหวัดปัตตานี จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จังหวัดอุบลราชธานี 
จังหวัดนครสวรรค์ และจังหวัดอุทัยธานี โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม 
(Participatory Action Research : PAR) เพื่อร่วมกันถ่ายทอดเรื่องเล่าดังผ่านสื่อโซเชียลมีเดีย 
(Social Media) จนน าไปสู่การพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิดอย่างยั่งยืนน้ัน ซึ่งเป็นการเพิ่มพูนทักษะใน
การวางแผน ทักษะในการวางโครงเร่ีอง ทักษะในการถ่ายท า ทักษะในการตัดต่อ และทักษะในการ
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น าเสนอ เพื่อจะให้ก่อให้เกิดสื่อสร้างสรรค์ท่ีมีคุณภาพ มีมาตรฐาน และท่ีส าคัญท่ีสุดก็คือการสร้าง
มุมมอง วิสัยทัศน์ ทัศนคติ การเสริมสร้างจิตส านึก การเสริมสร้างจิตอาสา และการเสริมสร้างจิต
สาธารณะให้กับเยาวชนคนในพื้น จึงท าให้เกิดผลอย่างเป็นรูปธรรม ซึ่งการพัฒนาในครั้งน้ี จ าเป็น
อย่างยิ่งท่ีจะต้องพึ่งพาอาศัยความร่วมมือของทุกภาคีเครือข่าย ท้ังภาครัฐ ภาคเอกชน ประชาชน 
คณะสงฆ์ ผู้บริหารและคณะกรรมการสถานศึกษา รวมถึงตัวเด็กและเยาวชน โดยทุกภาคส่วน
จะต้องมีความพร้อมเพรียง มีความสมัครสมานความสามัคคีกัน และผลักดันหรือสนับสนุนท้ังใน
เร่ืองทุนและโอกาสเพื่อให้เด็กและเยาวชนได้เกิดการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
 
ค าส าคัญ  : เยาวชน, สื่อสร้างสรรค์, พัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิด 
 

Abstract 
 

 Research study "Lae Du Beng Pho", youths produce Buddhist creative 
media for local development in their hometowns The objective is to develop 
media in the form of various presentation technologies such as video clips, short 
films, pictures, graphics, animations, etc., to tell about ways of life, values, arts, 
culture, traditions, and local wisdom. New Theory Agriculture Conservation of 
natural resources and the environment in the Huai Kha Khaeng World Heritage Area 
in the area of Pattani Province Phra Nakhon Si Ayutthaya Province Ubon 
Ratchathani Province Nakhon Sawan Province and Uthai Thani Province using 
participatory action research methodology. (Participatory Action Research: PAR) to 
share famous stories through social media (Social Media) leading to sustainable 
local development in the hometown. which enhances planning skills skills in 
plotting filming skills editing skills and presentation skills In order to produce 
creative media with quality, standards, and most importantly, creating perspectives, 
visions, attitudes, raising consciousness. strengthening volunteer spirit and 
enhancing the public mind of local youths thus resulting in tangible results. This 
development is very necessary to rely on the cooperation of all network partners, 
including the public sector, the private sector, the people, the Sangha, the 
administrators and the school committees. including children and youth in which 
all sectors must be in unison have solidarity And push or support both in terms of 
funds and opportunities for children and youth to make useful use of their free 
time. 

 
Keyword : Youth, Creative media, Local development in the hometown. 
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บทน า 
 

 การพัฒนาในปัจจุบัน ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560-
2564 ให้ยึด “คนเป็นศูนย์กลางการพัฒนา” มุ่งสร้างคุณภาพชีวิตและสุขภาวะท่ีดีส าหรับคนไทย 
พัฒนาคนให้มีความเป็นคนท่ีสมบูรณ์ มีวินัย ใฝ่รู้ มีความรู้ มีทักษะ มีความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติ
ท่ีดี รับผิดชอบต่อสังคม มีจริยธรรมและคุณธรรม พัฒนาคนทุกช่วงวัยและเตรียมความพร้อมเข้าสู่
สังคมผู้สูงอายุอย่างมีคุณภาพ รวมถึงการสร้างคนให้ใช้ประโยชน์และอยู่กับสิ่งแวดล้อมอย่างเกื้อกูล 
อนุรักษ์ฟื้นฟู ใช้ประโยชน์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างเหมาะสมในการน้ีจึงต้องอาศัย
กลไกประชารัฐท่ีเป็นการรวมพลังขับเคลื่อนจากท้ังภาครัฐ เอกชนและประชาชน และการก าหนด
ประเด็นบูรณาการท่ีสอดคล้องกับวิถีชีวิตของสังคมพหุวัฒนธรรมของคนในพื้นท่ี เป็นตัวเช่ือมโยงให้
คนเข้ามาร่วมกัน โดยเร่ิมต้นจากการรวมกลุ่มเล็ก ๆ และขยายเป็นเครือข่าย นอกจากน้ี กระทรวง
วัฒนธรรมได้ยกระดับการด าเนินการชุมชนคุณธรรมน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ขับเคลื่อนด้วยพลังบวร ตามแผนแม่บทส่งเสริมคุณธรรมแห่งชาติ ฉบับท่ี 1 (พ.ศ. 2559 - 2564) 
ซึ่งมีจ านวนกว่า 22,000 แห่งท่ัวประเทศ ได้ด าเนินการในรูปแบบ “บวร On Tour” โดยใช้พลัง
บวรในการส่งเสริมการท่องเท่ียว และกระตุ้นเศรษฐกิจฐานราก ชุมชน น าวิถีวัฒนธรรมท่ีเป็น
เอกลักษณ์ของชุมชน มาสร้างแหล่งเรียนรู้และเส้นทางการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรม โดยประสาน
ความร่วมมือกับหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องทุกฝ่าย ในสมัยพุทธกาลยังไม่มีสื่อและเทคโนโลยีในการ
สื่อสาร ดังน้ัน การสื่อสารท่ีใช้ส่วนมาก เป็นแบบการสั่งสอน เน้นไปท่ีการพูด การฟัง และ การ
จดจ า (มุขปาฐะ) ซึ่งประกอบด้วยการใช้วัจนภาษาและอวัจนภาษา โดยท่ีองค์สมเด็จพระสัมมาสัม
พุทธเจ้าได้ทรงสั่งสอนจนสามารถน าไปพัฒนาประยุกต์ใช้กับกระบวนการสื่อสารในทุกรูปแบบตาม
หลักของการสื่อสาร พระธรรมปิฎก (ป.อ. ปยุตฺโต)  ได้สรุปกระบวนการรับรู้ของมนุษย์ตาม
หลักธรรมของพระพุทธองค์ คืออายตนะ (ช่องทางการรับรู้) + อารมณ์ (สิ่งท่ีถูกรับรู้) + วิญญาณ 
(ความรู้) =  ผัสสะ (การรับรู้) น าสู่ เวทนา (ความรู้สึกต่ออารมณ์ ) กระบวนการรับรู้เช่นน้ี มี
องค์ประกอบ คือ ผู้ส่งสาร ตัวสาร และผู้รับสาร โดยผ่านการอธิบายให้เห็นความสัมพันธ์กัน ซึ่งท า
ให้กระบวนการสื่อสารเกิดข้ึนได้ คือ มีอายตนะภายนอกหรือช่องทางการสื่อสาร (Channel) ได้แก่ 
รูป เสียง กลิ่น รส สัมผัส อายตนะภายใน ได้แก่ ตา หู จมูก ลิ้น กาย ใจ ซึ่งเป็นช่องทางการสื่อสาร 
ภายในของตัวผู้ส่งสาร และมีตัวสาร (Message) คือ เน้ือหาของสาร โดยมีกลไก คือ ผัสสะ การ
กระทบ+กับวิญญาณ คือการรับรู้ ของอายตนะภายนอกและภายในขณะท่ีเกิดผัสสะ (การกระทบ) 
ระหว่างอายตนะภายนอก กับอายตนะภายใน เช่น ตาเห็นรูป หูฟัง  เสียง จมูกดมกลิ่น ลิ้นลิ้มรส 
กายสัมผัสเย็น ร้อนอ่อน แข็ง และใจรับรู้อารมณ์ความรู้สึกต่าง ๆ เป็นต้น ซึ่งการสื่อสารเชิงพุทธมี
ข้อแตกต่างในการอธิบาย กระบวนการสื่อสารเพิ่มมากกว่าการสื่อสารตะวันตก คือ การรับรู้
ธรรมารมณ์ ด้วยใจ ในกระบวนการสื่อสารเชิงพุทธน้ัน พระพุทธศาส นาได้ให้ น้ าห นักกับ
องค์ประกอบเหล่าน้ีทุกองค์ประกอบ แต่องค์ประกอบท่ีพระพุทธเจ้าทรงให้ความส าคัญ คือ ตัวสาร 
(Message) หรือหลักธรรม 
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ซึ่งปัจจุบันน้ีสื่อเป็นเครื่องมือหลักของกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมท่ีเยาวชนเลือกใช้
เพื่อถอดองค์ความรู้และภูมิปัญญาของชุมชนท้องถ่ิน อีกท้ังยังเป็นกลไกส าคัญในการสร้าง
ความสัมพันธ์ของเยาวชนร่วมกับชุมชนในการพัฒนาท้องถ่ินบ้านเกิด เพื่อการสร้างสรรค์สื่อท่ี
สะท้อนบอกเล่าถึง วิถีชีวิต ค่านิยม ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณีและภูมิปัญญาท้องถ่ิน ท่ีเช่ือมโยง
บริบทจากหลากหลายส่วนของชุมชน ซึ่งการสร้างกิจกรรมลักษณะน้ี อยู่ในกรอบแนวคิด “แลดูเบ่ิง
ผ่อ” เยาวชนผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงพุทธเพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิด โดยท่ีปัจจุบัน สื่อ นับว่ามี
อิทธิพลต่อการรับรู้ และพฤติกรรมของคนในสังคมท้ังเชิงบวกและเชิงลบ โดยในปัจจุบันพบว่าใน 1 
สัปดาห์ คนไทยใช้เวลากับสื่ออินเทอร์เน็ตมากท่ีสุด รองลงมาคือ ทีวี หนังสือพิมพ์ และแมกกาซีน 
ซึ่งในกลุ่มอายุประมาณ 15 – 34 ปี หรือท่ีเรียกว่า กลุ่ม Generation Y เป็นกลุ่มท่ีมี พฤติกรรม
การใช้อินเตอร์เน็ตมากท่ีสุดถึง 54.2 ช่ัวโมง/สัปดาห์ คือ เฉลี่ยแล้วท่ีท่องอินเทอร์เน็ต วันละ เกือบ 
8 ช่ัวโมงต่อวัน ในขณะท่ีเด็กและเยาวชนบางกลุ่มยังขาดความรู้ ความเข้าใจ ในการใช้สื่อ  อย่าง
รู้เท่าทัน และขาดทักษะท่ีจ าเป็นด้านการใช้สื่อ และในหลายกรณีท่ีพ่อแม่ ผู้ปกครอง กลายเป็น  ผู้
ควบคุม ดูแล อย่างไม่ถูกต้อง เป็นผลให้เด็กไม่สามารถใช้สื่อไปในทางสร้างสรรค์เพื่อให้เกิดการ
เรียนรู ้ท้ังต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคมได้ 

โดยท่ีการพัฒนาท้องถ่ินบ้านเกิดในปัจจุบัน ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
ฉบับท่ี 12 พ.ศ.2560-2564 ให้ยึด “คนเป็นศูนย์กลางการพัฒนา” มุ่งสร้างคุณภาพชีวิตและสุข
ภาวะท่ีดีส าหรับคนไทย พัฒนาคนให้มีความเป็นคนท่ีสมบูรณ์ มีวินัย ใฝ่รู้ มีความรู้ มีทักษะ มี
ความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติท่ีดี รับผิดชอบต่อสังคม มีจริยธรรมและคุณธรรม พัฒนาคนทุกช่วง
วัยและเตรียมความพร้อมเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุอย่างมีคุณภาพ รวมถึงการสร้างคนให้ใช้ประโยชน์และ
อยู่กับสิ่งแวดล้อมอย่างเกื้อกูล อนุรักษ์ฟื้นฟู ใช้ประโยชน์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่าง
เหมาะสมในการน้ีจึงต้องอาศัยกลไกประชารัฐท่ีเป็นการรวมพลังขับเคลื่อนจากท้ังภาครัฐ เอกชน 
และประชาชน และการก าหนดประเด็นบูรณาการของการพัฒนาท้องถ่ินบ้านเกิด ท าความเข้าใจใน
เป้าหมายร่วมกันกับคนในชุมชน โดยใช้หลักความเช่ือ ศาสนา ประเพณี วัฒนธรรม ภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน เกษตรทฤษฎีใหม่ การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในพื้นท่ีมรดกโลกห้วยขา
แข้ง เป็นตัวเช่ือมโยงให้คนเข้ามาร่วมกัน โดยเริ่มต้นจากการรวมกลุ่มเล็ก ๆ และขยายเป็นเครือข่าย 

ดังน้ันคณะผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษา เร่ือง “แลดูเบิ่งผ่อ” เยาวชนผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิง
พุทธเพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิด โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อในรูปแบบของเทคโนโลยี
น าเสนอต่าง ๆ เช่น คลิปวีดีโอ หนังสั้น ภาพ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น เพื่อบอกเล่าถึง วิถี
ชีวิต ค่านิยม ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปัญญาท้องถ่ิน เกษตรทฤษฎีใหม่ การอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในพื้นท่ีมรดกโลกห้วยขาแข้ง ในพื้นท่ีจังหวัดปัตตานี จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา จังหวัดอุบลราชธานี จังหวัดนครสวรรค์ และจังหวัดอุทัยธานี โดยใช้ระเบียบ
วิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research : PAR) เพื่อร่วมกัน
ถ่ายทอดเรื่องเล่าดังผ่านสื่อโซเชียลมีเดีย (Social Media) จนน าไปสู่การพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิด
อย่างยั่งยืน 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
   
 1. “แล” เพื่อพัฒนารูปแบบการผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงประเพณีและวัฒนธรรมเพื่อ
พัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิดของเยาวชนในจังหวัดปัตตานี 
 2. “ดู” รูปแบบการใช้สื่อสร้างสรรค์วิถีพุทธเพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิดของเยาวชน 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
 3. “เบิ่ง” เพื่อพัฒนาเยาวชนผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงเกษตรทฤษฎีใหม่เพื่อพัฒนาท้องถ่ิน
ในจังหวัดอุบลราชธานี 
 4. “ผ่อ” เพื่อพัฒนามิติมุมมองในการผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงพุทธในการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของเยาวชนในพื้นท่ีมรดกโลกห้วยขาแข้ง 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 

 การศึกษาวิจัยเรื่อง “แลดูเบ่ิงผ่อ” เยาวชนผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงพุทธเพื่อพัฒนาท้องถ่ินใน
บ้านเกิด เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม (Participatory Action Research : PAR) ใน
ท้องถ่ินบ้านเกิดท้ัง 4 ภาคของประเทศไทย อันได้แก่ภาคใต้ ท่ีจังหวัดปัตตานี ภาคกลาง ท่ีจังหวัด
พระนครศรีอยุธยา ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ท่ีจังหวัดอุบลราชธานี และภาคเหนือตอนล่าง ท่ี
จังหวัดนครสวรรค์และจังหวัดอุทัยธานี ซึ่งการวิจัยในครั้งน้ีจะมีการสัมภาษณ์เชิงลึก ( In–depth 
Interview) กับผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (Key Informant) ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิ ระดับจังหวัด 
ระดับท้องถ่ิน ปราชญ์ชุมชน นักวิชาการ จังหวัดละ 3 คน รวมจ านวน 12 คน โดยการสุ่มแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) ตามความส าคัญของเรื่อง คือ เป็นบุคคลท่ีมีบทบาทและ
ความสัมพันธ์เกี่ยวกับกระบวนการพัฒนาสื่อสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิด ส่วนกลุ่ม
ตัวอย่าง (Sample) ได้คัดเลือกตัวแทนเยาวชนในท้องถ่ิน จังหวัดละ 5 กลุ่ม ๆ ละ 4 คน รวม 20 
คน รวมท้ัง 4 ภาค เท่ากับ  80 คน โดยการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ตาม
ความส าคัญของเร่ือง คือ เป็นเยาวชนในท้องถ่ินท่ีสนใจในโครงการฯ โดยการจัดฝึกอบรมเป็นเวลา 
2 วันต่อเน่ือง และการสนทนากลุ่มเฉพาะ (Focus Group Discussion) กับเยาวชนในท้องถ่ินท่ี
ได้รับการฝึกอบรมการผลิตสื่อ Social Media ด้วยโทรศัพท์มือถือ เพื่อการพัฒนาท้องถ่ินบ้านเกิด 
จังหวัดละ 8 คน รวม 32 คน  
 
ผลการวิจัย 
 
  การพัฒนาโครงการวิจัยเรื่อง “แลดูเบ่ิงผ่อ” เยาวชนผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงพุทธเพื่อพัฒนา
ท้องถ่ินในบ้านเกิด โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อในรูปแบบของเทคโนโลยีน าเสนอต่าง ๆ เช่น 
คลิปวีดีโอ หนังสั้น ภาพ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น เพื่อบอกเล่าถึง วิถีชีวิต ค่านิยม ศิลปะ 
วัฒนธรรม ประเพณี ภูมิปัญญาท้องถ่ิน เกษตรทฤษฎีใหม่ การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ
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สิ่งแวดล้อมในพื้นท่ีมรดกโลกห้วยขาแข้ง ในพื้นท่ีจังหวัดปัตตานี จังหวัดพระนครศรีอยุธยา จังหวัด
อุบลราชธานี จังหวัดนครสวรรค์ และจังหวัดอุทัยธานี โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบ
มีส่วนร่วม (Participatory Action Research : PAR) เพื่อร่วมกันถ่ายทอดเรื่องเล่าดังผ่านสื่อ
โซเชียลมีเดีย (Social Media) จนน าไปสู่การพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิดอย่างยั่งยืนน้ัน ซึ่งเป็นการ
เพิ่มพูนทักษะในการวางแผน ทักษะในการวางโครงเร่ีอง ทักษะในการถ่ายท า ทักษะในการตัดต่อ 
และทักษะในการน าเสนอ เพื่อจะให้ก่อให้เกิดสื่อสร้างสรรค์ท่ีมีคุณภาพ มีมาตรฐาน และท่ีส าคัญ
ท่ีสุดก็คือการสร้างมุมมอง วิสัยทัศน์ ทัศนคติ การเสริมสร้างจิตส านึก การเสริมสร้างจิตอาสา และ
การเสริมสร้างจิตสาธารณะให้กับเยาวชนคนในพื้น จึงท าให้เกิดผลอย่างเป็นรูปธรรม ซึ่งการพัฒนา
ในครั้งน้ีจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องพึ่งพาอาศัยความร่วมมือของทุกภาคีเครือข่าย ท้ังภาครัฐ 
ภาคเอกชน ประชาชน คณะสงฆ์ ผู้บริหารและคณะกรรมการสถานศึกษา รวมถึงตัวเด็กและ
เยาวชน โดยทุกภาคส่วนจะต้องมีความพร้อมเพรียง มีความสมัครสมานความสามัคคีกัน และ
ผลักดันหรือสนับสนุนท้ังในเร่ืองทุนและโอกาสเพื่อให้เด็กและเยาวชนได้เกิดการใช้เวลาว่างให้เกิด
ประโยชน์ และจะได้อภิปรายผลตามประเด็นท่ีก าหนดไว้ในวัตถุประสงค์แต่ละข้อดังต่อไปน้ี 
 1. “แล” เพื่อพัฒนารูปแบบการผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงประเพณีและวัฒนธรรมเพื่อพัฒนา
ท้องถ่ินในบ้านเกิดของเยาวชนในจังหวัดปัตตานี 

1) การศึกษารูปแบบการผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงประเพณีและวัฒนธรรมเพื่อพัฒนา
ท้องถ่ินในบ้านเกิดของเยาวชนในจังหวัดปัตตานี พบว่ากลุ่มตัวอย่าง ได้ให้ความส าคัญกับการใช้
รูปแบบเชิงข้อความ (Semantic Model) ท่ี ใช้ภาษาเป็นสื่อ ในการบรรยาย หรืออธิบาย
ปรากฏการณ์ท่ีศึกษา เพื่อให้เห็นมโนทัศน์ โครงสร้างทางความคิด อธิบายให้เห็นถึงองค์ประกอบ
หรือปัจจัยต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง ประกอบด้วย (1) ปัจจัยน าเข้า (2) กระบวนการ (3) ผลผลิต และ (4) 
ข้อมูลย้อนกลับ  พัฒนาโดยการศึกษาข้อมูลจากผู้ เช่ียวชาญหรือผู้ ทรงคุณ วุฒิ  โดยใช้
กระบวนการพัฒนารูปแบบ ดังต่อไปน้ี การสัมภาษณ์ การจัดกิจกรรม การสังเกตุพฤติกรรม การ
สนทนากลุ่ม และการจัดเวทีประกวดผลงาน เพื่อให้ได้สาระครอบคลุมครบถ้วนตามความต้องการ
อย่างแท้จริงของการพัฒนารูปแบบ เพื่อน าไปสู่ข้ันตอนในการผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงประเพณีและ
วัฒนธรรมเพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิดของเยาวชนในจังหวัดปัตตานี ซึ่งสอดคล้องกับ เกศินี ประ
ทุมสุวรรณ ท่ีได้ศึกษาเร่ือง เมืองสื่อสร้างสรรค์: ตัวช้ีวัดเพื่อการพัฒนาเยาวชน ผลการศึกษา พบว่า 
เมืองสื่อสร้างสรรค์ควรยึดหลักการ 3 ดี คือ สื่อดี พื้นท่ีดี และภูมิดี เพราะการมี “สื่อดี” เปรียบ
เหมือน “ต้นน้ า” ท่ีก่อให้เกิดกระบวนการของการออกแบบ และจัดการ “พื้นท่ี” ท าให้เกิด “พื้นท่ี
ดี” อันเปรียบได้กับกลางน้ าและท้ายท่ีสุดท้ังสื่อดีและพื้นท่ีดีก็จะท าให้คนมีภูมิปัญญาท่ีเป็น
ภูมิคุ้มกัน ซึ่งเป็น “ปลายน้ า” ในทางกลับกัน การท่ีบุคคลและชุมชนมีภูมิปัญญาและภูมิคุ้มกันท่ีดี 
พวกเขาก็จะเป็นผู้สร้างสรรค์นวัตกรรมท่ีท าให้เกิด “สื่อดี” และ “พื้นท่ีดี” ต่อไป องค์ประกอบหลัก
ของตัวช้ีวัด ประกอบด้วย องค์ประกอบด้านกิจกรรม ด้านปัจจัยแวดล้อม และด้านผลลัพธ์ ส่วนการ
ขับเคลื่อนชุมชนสู่การเป็นเมืองสื่อสร้างสรรค์น้ัน ต้องอาศัยความร่วมมือจากสถาบันหลักต่าง ๆ ใน
ชุมชน ผลลัพธ์สุดท้าย ก็คือ การท่ีประชาชนมีความรู้เท่าทันสื่อและเกิดการปรับเปลี่ยนพฤติกรรม 
ท้ังพฤติกรรมการสื่อสาร พฤติกรรมการบริโภคและพฤติกรรมสังคม อีกทั้งยังสอดคล้องกับ เสาวณีย์ 
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ฉัตรแก้ว ท่ีได้ศึกษาเรื่อง สื่อสร้างสรรค์เท่าทันสื่อ กรณีศึกษาโครงการ Idea Idol เท่าทันสื่อ 
ผลการวิจัยพบว่า โครงการดังกล่าวมีการพัฒนาทักษะการรู้เท่าทันสื่อให้กับเยาวชนอย่างครบถ้วน
ท้ังกระบวนการ ครอบคลุมท้ังการเข้าถึงการวิเคราะห์การประเมิน และการมีส่วนร่วม ตลอดจนมี
การส่งเสริมการผลิตสื่อสร้างสรรค์ ประกอบด้วย การแสดงนาฏศิลป์ร่วมสมัย การแข่งขันเพลงแร็พ 
การแสดงละครเวที และ การแข่งขันเกมออนไลน์ ท้ังน้ี การผลิตสื่อสร้างสรรค์ส่งผลดีต่อการพัฒนา
ทักษะ การรู้เท่าทันสื่อ โดยไม่เพียงเป็นการเพิ่มพื้นท่ีสื่อดีให้กับสังคม หากแต่ช่วยให้เยาวชนท่ีร่วม
ผลิตสื่อสร้างสรรค์ มีความเข้าใจถึงการท างานของสื่อได้อย่างลึกซึ้ง และ ตระหนักถึงความ
รับผิดชอบของผู้ผลิตสื่อท่ีมีต่อสังคม ส าหรับแนวทางการพัฒนาทักษะการรู้เท่าทันสื่อผ่านกิจกรรม
การผลิตสื่อสร้างสรรค์ของเยาวชนประกอบด้วย 4M + 3C ได้แก่ Managing Knowledge, 
Mentor, Materials, Morality, Creative Thinking, Communication Skill และ Cost ซึ่ งจะ
เอื้อให้การพัฒนาทักษะการรู้เท่าทันสื่อประสบผลส าเร็จได้ สรุปได้ว่า รูปแบบในการผลิตสื่อ
สร้างสรรค์เชิงประเพณีและวัฒนธรรมเพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิดของเยาวชนในจังหวัดปัตตานี 
ควรจัดให้มีโครงการหรือกิจกรรมการเรียนรู้บริบทของพื้นท่ี การสัมภาษณ์บุคคล ผลิตสื่อสร้างสรรค์ 
การให้ความรู้ในสถานท่ีท่ีเราจะจัดท าสื่อสร้างสรรค์ออกมา การเก็บรวบรวมองค์ความรู้เพื่อท่ีเราจะ
ใช้ในการสื่อสารออกไปยังบุคคลภายนอกและการจัดกิจกรรมให้ครอบคลุมในพื้นท่ีน้ัน ๆ 

2) การผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงประเพณีและวัฒนธรรมเพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิด
ของเยาวชนในจังหวัดปัตตานี  พบว่า กระบวนการจัดการฝึกอบรมในเรื่องของการผลิตสื่อ
สร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิด ณ ต าบลปะเสยะวอ อ าเภอสายบุรี จังหวัดปัตตานี ตลอด
ระยะเวลา 2 คืน 3 วัน พบว่า เยาวชนสามารถผลิตสื่อสร้างออกมาได้พอประมาณ แต่ยังขาด
รายละเอียดในบางส่วน เช่น การเรียงล าดับเร่ืองราวของสื่อท่ีผลิตยังไม่ค่อยชัดเจน เน่ืองจากมีคอน
เทนต์หลายอย่างในเร่ืองเดียว อีกท้ังยังตัดต่อภาพและเสียงไม่ค่อยทัน เน่ืองจากมีเวลาจ ากัดในการ
ตัดต่อ เพียงแค่ 6 ช่ัวโมง จึงต้องขยายระยะเวลาในการส่งคลิปออกไปอีก 3-4 ช่ัวโมง แต่ถึงกระน้ัน
จากการสอบถามเยาวชนผู้เข้ารับการอบรมในครั้ง พบว่า เยาวชนมีความสนุกสนาน กับกิจกรรม
โครงการในครั้งน้ี และอยากให้มีการจัดกิจกรรมในรูปแบบน้ีอีก แต่ให้เพิ่มระยะเวลาเป็น 3 คืน 4 
วัน เพื่อให้คลิปท่ีสร้างสรรค์ออกมาสมบูรณ์แบบมากยิ่งข้ึน ซึ่งจากการจัดกิจกรรมรูปแบบน้ี ผลตอบ
รับจากชุมชนดีมาก ชุมชนให้ความร่วมมือตลอดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมและยังเป็นการพัฒนา
ชุมชนบ้านเกิดของเยาวชนไปสู่โลกภายนอกอีกด้วย ซึ่งสอดคล้องกับ เอกนฤน บางท่าไม้ สิริธร บุญ
ประเสริฐ และนรภัทร เสนีย์วงศ์ ณ อยุธยา ท่ีได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบมีส่วน
ร่วมกับชุมชนโดยใช้แหล่งเรียนรู้โบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ ผลการวิจัยพบว่า (1) แหล่งเรียนรู้แหล่งโบราณคดีหนองราชวัตร เดิมเป็นเนินดินสูง
จากพื้นท่ีรอบๆ ต้ังอยู่ในท้องท่ีหมู่ 5 บ้านหนองเปล้า ต าบลหนองราชวัตร อ าเภอหนองหญ้าไซ 
จังหวัดสุพรรณบุรี เป็นสถานท่ีส าคัญทางประวัติศาสตร์ สมัยก่อนประวัติศาสตร์ ยุคหินใหม่ มีอายุ
ราว 3,500 – 4,000 ปี โดยในการจัดแสดงท่ีศูนย์เรียนรู้ชุมชนหนองราชวัตร มีการน าวัตถุโบราณท่ี
ค้นพบบางส่วน มาจัดแสดงไว้ (2) แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ร่วมกับกิจกรรมแบบมีส่วน
ร่วมกับชุมชน โดยใช้แหล่งเรียนรู้โบราณคดีหนองราชวัตร จังหวัดสุพรรณบุรี เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
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เชิงสร้างสรรค์ คือ การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้กับแหล่งโบราณคดีหนองราชวัตร รวมท้ังส่งต่อไปยัง
หน่วยงานหรือสถาบันต่างๆ ในชุมชนท่ีมีความต้องการสื่อการเรียนรู้ชุดน้ี และจัดกิจกรรมเชิง
สร้างสรรค์ Z3) ผลการประเมินการใช้สื่อการเรียนรู้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์แบบมี
ส่วนร่วมกับชุมชนโดยใช้แหล่งเรียนรู้โบราณคดีหนองราชวัตร เพื่อการเรียนรู้ท่ีสร้างสรรค์ผลการ
ทดลองใช้สรุปได้ดังน้ี (3.1) ด้านผลผลิตของโครงการ ได้ผลผลิต ประกอบด้วย (3.1.1) สื่อ
มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ เรื่องแหล่งโบราณคดีหนองราชวัตร (3.1.2) สื่อวีดิทัศน์เพื่อการเรียนรู้ 
เรื่อง แหล่งโบราณคดีหนองราชวัตร (3.1.3) สื่อประเภทสิ่ งพิมพ์ โปสเตอร์และแผ่นพับ
ประชาสัมพันธ์แหล่งโบราณคดีหนองราชวัตร (3.1.4) ผลผลิตท่ีได้จากการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วมกับชุมชน จ านวน 4 ฐานกิจกรรม (3.2) ด้านผลกระทบท่ีเกิดข้ึน (3.2.1) หน่วยงาน
บริหารส่วนต าบลหนองราชวัตร ผู้น าและผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องได้ตระหนักและเห็นถึงความส าคัญของ
การพัฒนาแหล่งโบราณคดีหนองราชวัตร (3.2.2) โรงเรียนในเขตท่ีต้ังของแหล่งโบราณคดีหนองราช
วัตร ได้เล็งเห็นถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามศักยภาพท่ีตนมีโดยใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชนของ
ตน (3.2.3) นักโบราณคดีประจ าแหล่งโบราณคดีหนองราชวัตรได้รับการสนับสนุนในด้านการพัฒนา
แหล่งโบราณคดีหนองราชวัตรมากข้ึน (3.2.4) ผลกระทบด้านอื่นๆ เกิดได้ช้ินงานท่ีเป็นสื่อการ
เรียนรู้รูปแบบสื่อมัลติมีเดียและสื่อวีดิทัศน์ รวมถึงสื่อสิ่งพิมพ์ส าหรับประชาสัมพันธ์  (3.3) ด้าน
ความยั่งยืน (3.3.1) ได้น าแนวทางในการจัดกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์น้ีไปประยุกต์ต่อยอดส าหรับการ
จัดกิจกรรมให้ความรู้แก่คนในชุมชน ในวาระ (3 .3.2) ได้รับความรู้เกี่ยวกับความเป็นมาและ
ความส าคัญของแหล่งโบราณคดีหนองราชวัตร (3.3.3) ท าให้หน่วยงานภายในชุมชนเกิดการต่ืนตัว 
ให้ความสนใจและให้ความร่วมมือในการร่วมกันพัฒนาแหล่งโบราณคดีหนองราชวัตรให้เป็นแหล่ง
เรียนรู้ท่ีส าคัญของชุมชน อีกท้ังยังสอดคล้องกับ ณทิตา ทรัพย์สินวิวัฒน์ และ รัตนางศ์ตุละวรรณ ท่ี
ได้ศึกษาเรื่อง การสร้างสรรค์สื่อเพื่อการเรียนรู้จากงานวิจัย ซึ่งบทความน้ีเป็นส่วนหน่ึงของงานวิจัย
เร่ือง การสร้างสรรค์สื่อเพื่อการเรียนรู้จากงานวิจัย โดยมีวัตถุประสงค์หลักคือ เพื่อสร้างสรรค์และ
ผลิตสื่อเพื่อการเรียนรู้จากงานวิจัยให้มีประสิทธิภาพ ออกมาในรูปแบบคลิปความยาวไม่เกิน 15 
นาทีในช่ือรายการ วิจัยวาไรต้ี 10 คลิป 10 เรื่อง ได้แก่ ปริศนาแห่งเปลือกหอย, เทคโนโลยีอวกาศ, 
นานาเรื่องนม, กินอย่างไทยให้ไร้โรค, เร่ืองเผ็ดๆ ของพริก (ตอนท่ี1), เรื่องเผ็ด ๆ ของพริก (ตอนท่ี 
2), เรื่องกล้วยกล้วย, มะพร้าว 360 องศา, ข้าว...สายใยอาเซียน , งานวิจัยไทย โดย สกว. โดย
งานวิจัยน้ี เน้ือหาในการผลิตได้รับความร่วมมือและการท างานร่วมกับส านักงานกองทุนสนับสนุน
การวิจัยและอุทยานการเรียนรู้ TK Park ในการเลือกเน้ือหางานวิจัยท่ีน่าสนใจ ท่ีเคยถูกน าเสนอ
ผ่านกิจกรรมพิเศษในรูปแบบนิทรรศการท่ีอุทยานการเรียนรู้ TK Park เป็นการต่อยอดงานวิจัยไปสู่
กลุ่มเป้าหมายให้มากข้ึน กลุ่มเป้าหมายส าหรับงานวิจัย ครั้งน้ีคือ นักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น สังกัด สพฐ. หลังจากผลิตออกมาในรูปแบบคลิป ได้น าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายและได้
เก็บข้อมูลความพึงพอใจในการใช้สื่อโดยการสัมภาษณ์ พบว่า ความยาวของคลิปอยู่ในช่วงเวลาท่ี
พอดีไม่ยาวหรือสั้นจนเกินไปและเป็นสื่อการเรียน การสอนท่ีน่าสนใจกว่าการอ่านหนังสือหรือแค่
ศึกษาในห้องเรียน พร้อมท้ังได้ค าแนะน าในเรื่องอื่น ๆ ท่ีกลุ่มเป้าหมายอยากให้จั ดท าในโอกาส
ต่อไป สรุปได้ว่า การผลิตสื่อสร้างสรรค์ในสังคมยุคปัจจุบันมีบทบาทอย่างมากกับสื่อสังคมออนไลน์
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ต่าง ๆ ซึ่งการเผยแพร่ทางสื่อออนไลน์จะช่วยให้คนรู้จักประเพณีและวัฒนธรรมในพื้นท่ีของเราเพิ่ม
มากข้ึน อีกท้ังยังมีความจ าเป็นอย่างมาก เน่ืองจากการผลิตสื่อสร้างส รรค์เชิงประเพณีและ
วัฒนธรรมก่อให้เกิดความเข้าใจและช่วยเหลือซึ่งกันและกันของคนในพื้นท่ีชุมชนน้ัน ๆ 

3) การสร้างเครือข่ายเยาวชนผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงประเพณีและวัฒนธรรมเพื่อ
พัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิดในจังหวัดปัตตานี พบว่า กระบวนการสร้างเครือข่ายของเยาวชนผลิตสื่อ
สรา้งสรรค์เชิงประเพณีและวัฒนธรรมเพื่อพัฒนาท้องถ่ินในจังหวัดปัตตานี มีปัญหาในเร่ืองของการ
ขาดกิจกรรมนันทนาการเพื่อกระชับความสัมพันธ์ผู้เข้าอบรม ในส่วนแนวทางในการแก้ไขปัญหาน้ัน 
ทางกลุ่มเยาวชนอยากให้มีกิจกรรมกลุ่ม กระชับความสัมพันธ์ระหว่างผู้เข้าร่วมกิจกรรม ควรมี
กิจกรรมนันทนาการสอดแทรก เพื่อเพิ่มบรรยากาศให้สนุกยิ่งข้ึน เป็นต้น อีกท้ังคณะผู้วิจัยได้พัฒนา
เพจ “แลดูเบิ่งผ่อ_เยาวชนผลิตสื่อสร้างสรรค์” (https://shorturl.asia/TMWre) ท่ีใช้ในการ
เผยแพร่ผลงานของเหล่าเยาวชนในเครือข่ายของโครงการ “แลดูเบิ่งผ่อ” เยาวชนผลิตสื่อ
สร้างสรรค์เชิงพุทธเพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิด ซึ่งสอดคล้องกับ เสริมศักด์ิ ขุนพล ท่ีได้ศึกษาเร่ือง 
การสร้างสรรค์สื่อรณรงค์แบบมีส่วนร่วมเพื่อสร้างความเข้าใจและลดปัญหาการเสพน้ ากระท่อมใน
กลุ่มเยาวชนพื้นท่ีเสี่ยงของจังหวัดสงขลา  ผลการวิจัยพบว่า การสร้างสื่อต้องเกิดมาจากความ
ร่วมมือร่วมใจของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในพื้นท่ี โดยให้ท้ังหมดต้องร่วมกันระดมความคิดเพื่อหา
ประเด็นท่ีจะสื่อสารในสื่อรณรงค์ ซึ่งสรุปออกมาได้ 2 ประเด็น คือ วิธีการป้องกันตนเองจากการติด
น้ ากระท่อมของกลุ่มเยาวชน และวิธีช่วยเหลือเพื่อนท่ีเคยติดน้ ากระท่อมให้กลับมาอยู่ในสังคมได้ 
เน้ือหาท่ีน าเสนอจะต้องสามารถปรับเปลี่ยนทัศนคติของผู้รับสาร ให้มีความเข้าใจท่ีถูกต้อง
เกี่ยวกับอัตลักษณ์ส่วนบุคคลของผู้ด่ืมน้ ากระท่อมให้ตรงกับสภาพเป็นจริง โดยให้เยาวชนได้เห็น
ข้อเสียท่ีเกิดข้ึนและลบล้างอัตลักษณ์ทางสังคมแบบผิด ๆ ท่ีมองว่าน้ ากระท่อมให้ประโยชน์มากกว่า
โทษ ซึ่งกลุ่มเยาวชนอาสาสมัครท่ีสร้างสื่อเยาวชนในพื้นท่ีอ าเภอเทพาเป็นแกนหลักในการผลิตสื่อ 
ท้ังน้ีสื่อท่ีคนในชุมชนเลือกใช้ได้แก่ สื่อ Fanpage เป็นสื่อหลัก และมีสื่อหนังสั้นเป็นสื่อสนับสนุน 
โดยอิทธิพลสื่อรณรงค์ท่ีมีผลต่อความเข้าใจและลดปัญหาการเสพน้ ากระท่อมค่อนข้างต่ ามาก ซึ่ง
สามารถท านายได้เพียงร้อยละ 4.5 โดยการได้สิทธิ์และเห็นคอมเม้นท์ในเพจมีอิทธิพลสูงสุด (β=.
148) รองลงมาคือการสร้างประเด็น (β=.103) แม้ว่าผลสัมฤทธิ์จากการเข้ารับชมสื่อจะมีอิทธิพล
ต่อความเข้าใจและลดปัญหาการเสพน้ ากระท่อมน้อยมาก แต่ความเข้าใจและลดปัญหาการเสพน้ า
กระท่อมของกลุ่มชาวบ้านและเยาวชนท่ีเข้าร่วมโครงการในทุก ๆ ข้ันตอน กลับให้ผลท่ีดีมาก ซึ่ง
ผู้เข้าร่วมกระบวนการท้ังหมดมีความกระตือรือร้น และตระหนักว่าปัญหาการติดน้ ากระท่อมเป็น
ปัญหาของส่วนรวมทุกคนต้องช่วยกันป้องกันและแก้ไขปัญหา และเป็นสิ่งท่ีจะช่วยสร้างภูมิคุ้มกัน
ให้เด็กและเยาวชนให้มีทัศนคติห่างไกลน้ ากระท่อมได้ อีกท้ังยังสอดคล้องกับ พระอักขราภิศุทธิ์ 
สิริวฑฺฒโน (ลูนละวัน) ท่ีได้ศึกษาเรื่อง กระบวนการสื่อสารพุทธธรรมผ่านสื่อสังคมออนไลน์ของ
พระสงฆ์ในสังคมไทย ผลการวิจัยพบว่า จุดแข็งของกระบวนการสื่อสารพุทธธรรมผ่านสื่อสังคม
ออนไลน์ของพระสงฆ์ ในสังคมไทย มีประโยชน์ดังน้ี คือ ท าให้เน้ือหาสารเผยแพร่ไปท่ัวโลก ดีกว่า
มาจัดสัมมนาในห้องใดห้องหน่ึงในวงแคบแต่ถ้ากระจายไปในสื่อจะแพร่กระจายกว้างขวางไปหมด 
เป็นประโยชน์ คือการเสวนาในเรื่องท่ีเป็นประโยชน์ เหมือนกับ ในเฟซบุ๊ค ยูทูป เว็บไซต์ มีผู้สนใจ 
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และต้ังกระทู้ถามกันเป็นจ านวนมาก ถ้าเป็นจุดอ่อน คือ ไม่เหมือนอยู่กับเผชิญหน้ากันแบบสด ๆ 
บรรยายกันแบบสด ๆ อารมณ์ร่วมจะแรงกว่า ถ้าอารมณ์ร่วมแรงจะได้รับประโยชน์มากกว่า เราไป
ท าแบบน้ันมันก็จะได้เฉพาะคนท่ีสนใจจริง ๆ คนท่ีไม่สนใจก็จะไม่เกิดประโยชน์ น่ีก็คอจุดด้อยใน
การห่างหูห่างตาผู้บรรยาย ผู้บรรยายไม่ได้สังเกตว่ามีใครน่ังฟังอยู่บ้าง ถ้าสังเกตอยู่ก็คลล้องจูงใจ 
จูงอารมณ์เต็ม ๆ ได้ เพราะมันเห็นกันจะ ๆ อารมณ์ร่วมมันแรงมันสูง ถึงแม้ว่าจะมีจ านวนน้อย สู้
ทางออนไลน์ไม่ได้ สรุปได้ว่า ควรเพิ่มเครือข่ายกลุ่มเยาวชนในแต่ละชุมชน แล้วมาผลิตสื่อท า
กิจกรรมร่วมกัน เน่ืองจาก  
 2.“ดู” รูปแบบการใช้สื่อสร้างสรรค์วิถีพุทธเพื่อพัฒนาท้องถ่ินในบ้านเกิดของเยาวชน 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

จากผลวิจัยเชิงปริมาณ พบว่า จิตส านึกรักษ์บ้านเกิดก่อนและหลังรับการอบรมสูงกว่าก่อน
เข้าร่วมอบรมในทุกด้าน ได้แก่ รู้เหตุ รู้ผล รู้ตน รู้ประมาณ รู้กาล รู้ชุมชน รู้บุคคล หลังอบรมสูงกว่า
ก่อนอบรม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ และเหตุผลในการคิดด้านการรู้วิธีคิดแบบคุณค่าแท้ คุณค่า
เทียม วิธีคิดแบบเร้าคุณธรรม วิธีคิดแบบอริยสัจ/คิดแบบแก้ปัญหา หลังอบรมสูงกว่าก่อนเข้าร่วม
โครงการ สะท้อนให้เห็นว่ากระบวนการปลูกจิตส านึกให้เยาวชนรักษ์บ้านเกิดผ่านกิจกรรมโครงการ
สื่อสร้างสรรค์วิถีพุทธ ท าให้เยาวชนฝึกฝนและรู้จักพิจารณาไตร่ตรองตามหลักวิธีคิดแบบโยนิโส
มนสิการ ผ่านการลงมือท ากิจกรรม ซึ่งเป็นวิธีการหน่ึงท่ีท าให้วัยรุ่นมองเห็นความจริงและมองให้
เห็นประโยชน์ในสถานการณ์รอบด้านได้ เมื่อเด็กรู้จักคิด ท าให้สามารถน าวิธีคิด ไปใช้ทุก
สถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน โดยน าวิธีคิดดังกล่าวมาประยุกต์ใช้ร่วมกันกับปลูกฝังให้เยาวชนเห็น
คุณค่า ภูมิใจในบ้านเกิด วิถีชีวิต ชุมชน วัฒนธรรมวิถีไทย ผ่านกระบวนการท่ีได้ออกแบบกิจกรรม
และการเล่าเร่ืองราวผ่านสื่อสรรค์เชิงวัฒนธรรมวิถีพุทธ 

ท้ังน้ีจากการออกแบบโครงการให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติลงพื้นท่ีปฏิบัติจริงในการผลิตสื่อ
สร้างสรรค์วิถีพุทธ โดยนักเรียนได้มีโอกาสได้ส ารวจพื้นท่ีในชุมชน ท าเกิดการพัฒนาคุณลักษณะ
ตามหลักสัปปุริสธรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ด้านหลักรู้บุคคล จากการไปสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้าน 
ท าให้นักเรียนเกิดประสบการณ์ชีวิตใหม่ ๆ เช่ือมโยงตนเองกับบุคคล และชุมชน สอดคล้องกับ
หลักการสัปปุริสธรรมท่ีว่า การรู้จักบุคคลท่ีเกี่ยวข้อง โดยเฉพาะคนท่ีมาร่วมงานร่วมการร่วมไป
ด้วยกัน และคนท่ีเราไปให้บริการตามความแตกต่างเฉพาะตัว เพื่อปฏิบัติต่อเขาได้ถูกต้องเหมาะสม
และได้ผล ตลอดจนสามารถท าบริการให้ความช่วยเหลือได้ตรงตามความต้องการ รู้ว่าจะใช้วิธี
สัมพันธ์พูดจาแนะน าติชมหรือจะให้เขายอมรับได้อย่างไร โดยเฉพาะในการใช้คน ซึ่ งต้องรู้ว่าคน
ไหนเป็นอย่างไร มีความถนัดอัธยาศัย ความสามารถอย่างไร เพื่อใช้คนให้ เหมาะกับงาน 
นอกจากน้ันก็รู้ประโยชน์ท่ีเขาพึงได้ เพราะว่าในการท างานน้ันไม่ใช่ว่าจะเอาเขามาเป็นเพียง
เครื่องมือท างานได้ แต่จะต้องให้คนท่ีท างานทุกคนได้ประโยชน์ ได้พัฒนาตัวเอง ควรรู้ว่า เขาควรจะ
ได้ประโยชน์อะไรเพื่อความเจริญงอกงามแห่งชีวิตท่ีแท้จริงของเขาด้วย 

นอกจากน้ีผลวิจัยเชิงคุณภาพยังพบว่า.เยาวชนเกิดความประทับและเห็นคุณค่าของภูมิ
ปัญญาชุมชน ดังค าเสียงสะท้อนความคิดของนักเรียนตอนหน่ึงท่ีว่า “ได้เกิดความรัก ความหวงแหน 
และภาคภูมิใจในภูมิปัญญาท้องถ่ิน” “ได้รู้จักปราชญ์ท้องถ่ินในชุมชน” “รู้สึกสนุก ไม่เคยไปได้เจอ
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สิ่งแปลกใหม่ ไปเรียนรู้ประวัติศาสตร์บ้านเกิด” โดยผลส าเร็จของโครงการ ตัวแทนนักเรียน 6 
โรงเรียนได้ผลิตสื่อวิดีทัศน์ 10 ช้ินงาน เกิดจากการสร้างความร่วมมือระหว่างบ้าน วัด โรงเรียน 
ชุมชนในพื้นท่ี ท่ีจะปลูกฝังถ่ายทอดวิถีชีวิต วิถีวัฒนธรรมในบ้านเกิดให้กับเยาวชนในพื้นท่ี 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ กมลาศ ภูวชนาธิพงศ์และคณะ ท่ีพบว่า 1) ต้องการให้เยาวชนรักษาวิถี
ชุมชน คงความสัมพันธ์ของคนในชุมชน 2) ต้องการให้เยาวชนพัฒนาจิตโดยอาศัยความเช่ือ ความ
ศรัทธาตามหลักค าสอนทางศาสนาเป็นเครื่องยึดเหน่ียวจิตใจ 3) ต้องการให้เยาวชนปฏิบัติท่ีดีต่อกัน
ในชุมชน มีความรัก ความสามัคคี และความปรองดองในชุมชน 4) ให้เยาวชนเห็นคุณค่ามรดก
วัฒนธรรมของชุมชน และรักษาวิถีชุมชนไว้ ให้อยู่ร่วมกันบนพื้นฐานพหุวัฒนธรรม นอกจากน้ีการ
ผลิตสื่อสร้างสรรค์เป็นการช่วยส่งเสริมเยาวชนสร้างนวัตกรรมให้เกิดข้ึนกับชุมชน ดังงานวิจัยของ 
เกศินี ประทุมสุวรรณ พบว่า การท่ีบุคคลและชุมชนมีภูมิปัญญาและภูมิคุ้มกันท่ีดี พวกเขาก็จะเป็นผู้
สร้างสรรค์นวัตกรรมท่ีท าให้เกิด “สื่อดี” และ “พื้นท่ีดี” ต่อไป องค์ประกอบหลักของตัวช้ีวัด 
ประกอบด้วย องค์ประกอบด้านกิจกรรม ด้านปัจจัยแวดล้อม และด้านผลลัพธ์ ส่วนการขับเคลื่อน
ชุมชนสู่การเป็นเมืองสื่อสร้างสรรค์น้ัน ต้องอาศัยความร่วมมือจากสถาบันหลักต่าง ๆ ในชุมชน 
 3.“เบ่ิง” เพื่อพัฒนาเยาวชนผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงเกษตรทฤษฎีใหม่เพื่อพัฒนาท้องถ่ินใน
จังหวัดอุบลราชธานี 

1) การวิเคราะห์แนวคิด ความหมายท่ีเกี่ยวข้องกับสื่อสร้างสรรค์เชิงเกษตรทฤษฎี
ใหม่เพื่อพัฒนาท้องถ่ินในจังหวัดอุบลราชธานี พบว่า ผู้ให้ข้อมูลส าคัญอยากให้คณะผู้วิจัยได้จัด
กิจกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้ในเรื่องของการผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงเกษตรทฤษฎีใหม่เพื่อพัฒนา
ท้องถ่ินในบ้านเกิด ในรูปแบบการเรียนรู้บริบทของพื้นท่ี การสัมภาษณ์บุคคล ผลิตสื่อสร้างสรรค์ 
การให้ความรู้ในสถานท่ีท่ีเราจะจัดท าสื่อสร้างสรรค์ออกมา การเก็บรวบรวมองค์ความรู้เพื่อท่ีเราจะ
ใช้ในการสื่อสารออกไปยังบุคคลภายนอกและการจัดกิจกรรมให้ครอบคลุมในพื้นท่ีน้ัน ๆ โดยผ่าน
วิทยากรท่ีมีความรู้ความช านาญให้ค าแนะน า เน่ืองจากการผลิตสื่อสร้างสรรค์มีความส าคัญกับยุค
สมัยในปัจจุบันเป็นอย่างมาก เพราะมีการเข้าถึงสื่อออนไลน์กันอย่างแพร่หลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
สื่อประเภทวิดีโอ การสร้างสื่อสร้างสรรค์จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง รวมถึงนวัตกรรมใหม่ ๆ ถ้าหาก
มองย้อนไปถึงแนวคิดภูมิปัญญาท้องถ่ินของเราน้ันมีมากมายท่ีอยู่คู่กับคนไทยมาอย่างช้านาน ซึ่ง
องค์ความรู้ท่ีเกิดจากภูมิปัญญาท้องถ่ินน้ัน ๆ เริ่มก าลังจะสูญหายไปตามกาลเวลา เพราะขาดผู้สืบ
ทอดคนในท้องถ่ินอีกท้ังยังไม่เป็นท่ีรู้จักของบุคคลภายนอก ดังน้ัน การสร้างสื่อแบบวิดีโอจะท าให้
สามารถประชาสัมพันธ์ให้คนท่ัวไปได้รับรู้ได้อย่างกว้างขวาง และเป็นการส่งเสริมให้คนในท้องถ่ิน
หรือคนต่างพื้นท่ี ได้เห็นความส าคัญของการท าการเกษตรในพื้นท่ีขนาดเล็กๆ ให้เกิดประโยชน์
สูงสุด ด้วยหลักเศรษฐกิจพอเพียง เพราะปัจจุบันปัญหาการท าเกษตรจะประสบปัญหาภัยแล้ง หรือ
แม้กระทั่งเกษตรกรบางคนประสบความยากจน การผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงเกษตรทฤษฎีใหม่จึงเป็น
แนวทางการเผยแพร่ความรู้ใหม่ ๆ ให้กับเกษตรกร เช่น การปลูกผักไร้ดิน หรือ ผักไฮโดรโพลิกส์ ก็
เหมาะส าหรับเกษตรกรท่ีพื้นท่ีปลูกน้อย แถมให้ผลผลิตดี ราคาตามตลาดก็สูงด้วย ซึ่งสอดคล้องกับ 
ดาวรถา วีระพันธ์ และณัฐรดี อนุพงค์ ท่ีได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้การ์ตูนมัลติมีเดีย 2 
มิติ เร่ือง อยู่อย่างพอเพียง ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผลการวิจัยพบว่า (1) สื่อการเรียนรู้การ์ตูน
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มัลติมีเดีย 2 มิติ เร่ืองอยู่อย่างพอเพียงผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพอยู่ในระดับดีค่าเฉลี่ ย
เท่ากับ 4.31 และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.64 (2) ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 
82.33 ของคะแนนเต็มสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
และ (3) ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีต่อการ์ตูนมัลติมีเดีย 2 มิติ เรื่องอยู่อย่ างพอเพียงผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับดี ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.06 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.65 ซึ่ง 
เยาวชนในกลุ่มน้ีจึงจ าเป็นต้องปลูกฝัง เพื่อเป็นการช้ีน าให้เยาวชนในกลุ่มวัยรุ่นยุคปัจจุบันมองเห็น
แนวทางในการด าเนินชีวิตท่ีมีความพอประมาณ ความพอเพียง จึงควรมีกระบวนการเรียนการสอน
ท่ีสอดแทรกเน้ือหาเกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียงในทุกรายวิชา การ์ตูนแอนิเมชันท่ีพัฒนาข้ึนในครั้งน้ี
สามารถท่ีจะน าไปสอดแทรกเป็นส่วนหน่ึงของรายวิชาต่าง ๆ ได้ หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไม่
เพียงแต่เป็นแนวทางท่ีเหมาะสมกับวัยผู้ใหญ่เท่าน้ัน แต่ยัง เป็นแนวทางท่ีเป็นประโยชน์ส าหรับ
เยาวชน อนาคตของชาติในการน าไปปรับประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์กับตนเองและผู้อื่นได้อีกด้วย
ตลอดจนเข้าใจถึงหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันต่อไป 
สรุปได้ว่า การวิเคราะห์แนวคิด ความหมายท่ีเกี่ยวข้องกับสื่อสร้างสรรค์เชิงเกษตรทฤษฎีใหม่เพื่อ
พัฒนาท้องถ่ินในจังหวัดอุบลราชธานีน้ัน ถ้าหากมองย้อนไปถึงแนวคิดภูมิปัญญาท้องถ่ินของเราน้ัน
มีมากมายท่ีอยู่คู่กับคนไทยมาอย่างช้านาน ซึ่งองค์ความรู้ท่ีเกิดจากภูมิปัญญาท้องถ่ินน้ัน ๆ เริ่ม
ก าลังจะสูญหายไปตามกาลเวลา เพราะขาดผู้สืบทอดคนในท้องถ่ินอีกท้ังยังไม่เป็นท่ีรู้จักของ
บุคคลภายนอก ดังน้ัน การสร้างสื่อแบบวิดีโอจะท าให้สามารถประชาสัมพันธ์ให้คนท่ัวไปได้รับรู้ได้
อย่างกว้างขวาง และเป็นการส่งเสริมให้คนในท้องถ่ินหรือคนต่างพื้นท่ี ได้เห็นความส าคัญของการ
ท าการเกษตรในพื้นท่ีขนาดเล็ก ๆ ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ด้วยหลักเศรษฐกิจพอเพียง 

2) การผลิตสื่อสร้างสรรค์เชิงเกษตรทฤษฎีใหม่ เพื่อพัฒนาท้องถ่ินในจังหวัด
อุบลราชธานี จากการจัดกิจกรรมการฝึกอบรมในเรื่องของการผลิตสื่อสร้างสรรค์สร้างสรรค์เชิง
เกษตรทฤษฎีใหม่เพื่อพัฒนาท้องถ่ินในจังหวัดอุบลราชธานี ณ ต าบลโนนผึ้ง อ าเภอวารินช าราบ 
จังหวัดอุบลราชธานี ตลอดระยะเวลา 2 คืน 3 วัน พบว่า เยาวชนสามารถผลิตสื่อสร้างออกมาได้
พอประมาณ แต่ยังขาดรายละเอียดในบางส่วน เช่น การเรียงล าดับเร่ืองราวของสื่อท่ีผลิตยังไม่ค่อย
ชัดเจน เน่ืองจากมีคอนเทนต์ท่ีหลากหลายในเรื่องเดียว อีกท้ังยังตัดต่อภาพและเสียงไม่ค่อยทัน 
เน่ืองจากมีเวลาจ ากัดในการตัดต่อ เพียงแค่ 6 ช่ัวโมง จึงต้องขยายระยะเวลาในการส่งคลิปออกไป
อีก 3-4 ช่ัวโมง แต่ถึงกระน้ันจากการสอบถามเยาวชนผู้เข้ารับการอบรมในครั้ง พบว่า เยาวชนมี
ความสนุกสนาน กับกิจกรรมโครงการในครั้งน้ี และอยากให้มีการจัดกิจกรรมในรูปแบบน้ีอีก แต่ให้
เพิ่มระยะเวลาเป็น 3 คืน 4 วัน เพื่อให้คลิปท่ีสร้างสรรค์ออกมาสมบูรณ์แบบมากยิ่งข้ึน ซึ่งจากการ
จัดกิจกรรมรูปแบบน้ี ผลตอบรับจากชุมชนดีมาก ชุมชนให้ความร่วมมือตลอดระยะเวลาในการจัด
กิจกรรมและยังเป็นการพัฒนาชุมชนบ้านเกิดของเยาวชนไปสู่โลกภายนอกอีกด้วย ซึ่งสอดคล้องกับ 
ณทิตา ทรัพย์สินวิวัฒน์ และ รัตนางศ์ตุละวรรณ ท่ีได้ศึกษาเรื่อง การสร้างสรรค์สื่อเพื่อการเรียนรู้
จากงานวิจัย ซึ่งบทความน้ีเป็นส่วนหน่ึงของงานวิจัยเรื่อง การสร้างสรรค์สื่อเพื่อการเรียนรู้ จาก
งานวิจัย โดยมีวัตถุประสงค์หลักคือ เพื่อสร้างสรรค์และผลิตสื่อเพื่อการเรียนรู้จากงานวิจัยให้มี
ประสิทธิภาพ ออกมาในรูปแบบคลิปความยาวไม่เกิน 15 นาทีในช่ือรายการ วิจัยวาไรต้ี 10 คลิป 
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10 เร่ือง ได้แก่ ปริศนาแห่งเปลือกหอย, เทคโนโลยีอวกาศ, นานาเรื่องนม, กินอย่างไทยให้ไร้โรค, 
เร่ืองเผ็ดๆ ของพริก (ตอนท่ี 1), เรื่องเผ็ด ๆ ของพริก (ตอนท่ี 2), เร่ืองกล้วยกล้วย, มะพร้าว 360 
องศา, ข้าว...สายใยอาเซียน, งานวิจัยไทย โดย สกว. โดยงานวิจัยน้ี เน้ือหาในการผลิตได้รับความ
ร่วมมือและการท างานร่วมกับส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัยและอุทยานการเรียนรู้ TK Park 
ในการเลือกเน้ือหางานวิจัยท่ีน่าสนใจ ท่ีเคยถูกน าเสนอผ่านกิจกรรมพิเศษในรูปแบบนิทรรศการท่ี
อุทยานการเรียนรู้ TK Park เป็นการต่อยอดงานวิจัยไปสู่กลุ่มเป้าหมายให้มากข้ึน กลุ่มเป้าหมาย
ส าหรับงานวิจัย ครั้งน้ีคือ นักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัด สพฐ. หลังจากผลิต
ออกมาในรูปแบบคลิป ได้น าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายและได้เก็บข้อมูลความพึงพอใจในการใช้
สื่อโดยการสัมภาษณ์ พบว่า ความยาวของคลิปอยู่ในช่วงเวลาท่ีพอดีไม่ยาวหรือสั้นจนเกินไปและ
เป็นสื่อการเรียน การสอนท่ีน่าสนใจกว่าการอ่านหนังสือหรือแค่ ศึกษาในห้องเรียน พร้อมท้ังได้
ค าแนะน าในเรื่องอื่น ๆ ท่ีกลุ่มเป้าหมายอยากให้จัดท าในโอกาสต่อไป อีกทั้งยังสอดคล้องกับ  กลุ่ม
งานอนุรักษ์เอกสารโบราณ สถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน  ท่ีได้ศึกษาเรื่อง การผลิตสื่อ
สร้างสรรค์วีดีทัศน์ “เร่ืองปราสาทผึ้งโพนทราย” เป็นการด าเนินงานตามกรอบของกระบวนการ
ด าเนินโครงการภายใต้โจทย์คือ “หน่ึงคณะหน่ึงศิลปวัฒนธรรม” ท่ีว่าด้วยเรื่องการท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรมและการบริการวิชาการอันเป็นจุดเด่นของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม การด าเนิน
โครงการครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1. เพื่อผลิตสื่อรูปแบบวีดี ทัศน์ เรื่องปราสาทผึ้งโพนทราย บ้าน
โพนทราย ต าบลบ้านไทย อ าเภอเข่ืองใน จังหวัดอุบลราชธานี 2. เพื่ออนุรักษ์ส่งเสริม เผยแพร่และ
สืบทอดความงดงามในงานด้านศิลปะและวัฒนธรรมให้คงอยู่อย่างยั่ งยืน 3. เพื่ อเป็นสื่อ
ประกอบการเรียนการสอนแก่นักเรียน นิสิต นักศึกษาและบุคคลท่ัวไป ให้ตระหนักถึงความส าคัญ 
ตลอดจนมีความรักความเข้าใจในองค์ความรู้ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเกี่ยวกับการสร้างปราสาทผึ้ง
ให้เป็นท่ีรู้จักอย่างกว้างขวางการด าเนินโครงการได้ด าเนินการศึกษาข้อมูลการสร้างปราสาทผึ้ง 
ประเพณีแห่ประสาทผึ้งโพนทราย ต าบลบ้านไทย อ าเภอเข่ืองใน จังหวัดอุบลราชธานี ดังน้ี (1) 
ค้นคว้าหาข้อมูล เตรียมข้อมูล ก าหนดเค้าโครงเรื่องและจัดท าเป็นเอกสารเพื่อเผยแพร่ (2) 
ประสานงานกับชุมชนและทุกฝ่ายท่ีเกี่ยวข้องในสถานท่ีถ่ายท า ประชุมวางแผนการผลิตจากน้ันน า
ข้อมูลท่ีได้มาประชุมหารือในท่ีประชุมเพื่อเขียนสคริปต์การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์การถ่ายท า 
อุปกรณ์การบันทึกเสียง ห้องบันทึกเสียง (3) สาธิตการให้ความรู้ในการสร้างปราสาทผึ้งให้กับ
นักเรียน นักศึกษา และชุมชนใกล้เคียงได้รับรู้ (4) หลังจากลงพื้นท่ีด าเนินการถ่ายท าวีดีทัศน์
จากน้ันก็เป็นข้ันตอนการตัดต่อเรียบเรียงภาพและเสียงเข้าไว้ด้วยกันตามสคริปต์หรือเน้ือหาของ
เร่ืองตามท่ีได้ประชุมและด าเนินการ (5) ประเมินผลวีดีทัศน์เพื่อให้ตรงกับ วัตถุประสงค์ปรับปรุง
แก้ไขข้อบกพร่องภาพและเสียงให้มีความสมบูรณ์ (6) เผยแพร่รายการวีดีทัศน์ให้กับผู้สนใจ
กลุ่มเป้าหมาย ในรูปแบบดีวีดีบนเครือข่ายออนไลน์ 

สรุปได้ว่า การผลิตสื่อสร้างสรรค์ในสังคมยุคปัจจุบันมีบทบาทอย่างมากกับสื่อสังคม
ออนไลน์ต่าง ๆ ซึ่งการเผยแพร่ทางสื่อออนไลน์ ตลอดจนมีความรักความเข้าใจในองค์ความรู้ภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมของคนในต าบลโนนผึ้ง อีกท้ังยังมีความจ าเป็นอย่างมาก เน่ืองจากการผลิตสื่อ
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สร้างสรรค์เชิงเกษตรทฤษฎีใหม่ท่ีก่อให้เกิดความเข้าใจและช่วยเหลือซึ่งกันและกันของคนในพื้นท่ี
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